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Generalizacja map geologicznych jest procesem trudnym do petnego zautomatyzowania m.in. ze wzgledu na nieregularny ksztatt wydzielen geologicznych czy wystepujace
regionalnie réznice w budowie geologicznej. Geometryczng generalizacje obiektéw poprzedzajg prace merytoryczne polegajace w uproszczeniu na odpowiednim
przeklasyfikowaniu wydzielen geologicznych na bardziej ogdlne. Na tej podstawie na wstepnym etapie generalizacji dokonuje sie potgczenia wybranych obiektéw poligonowych
oraz usuniecia tych nie spetniajgcych zadanego kryterium powierzchni (w szczegolnych przypadkach ,przewieksza sie” wybrane obiekty). Na tym etapie prac mozna skorzystac z
oprogramowania GIS. Jednakze przy przetwarzaniu duzejilosci danych przestrzennych zdecydowanie bardziej wydajne okazuje sie oprogramowanie typu ETL (,extract, transform,
load”) - Feature Manipulation Engine (FME) firmy Safe Software, ktdre oferuje szereg gotowych regut transformacji pomocnych w poczatkowym procesie generalizacji oraz
pozwalajgcych na poprawe jakoscidanych.

Czynnosci wykonywane
manualnie przez geologa

Czynnosci wykonywane
= automatycznie za pomoca

Prezentowane przyktady pochodza z polskiej czesci Miedzynarodowej Mapy Czwartorzedu Europy w skali 1:2,5M (IQUAME). ~ A 4 v oprogramowania FME

Na potrzeby posteru fragmenty mapy zostaty powiekszone do skali 1:150k.

1. Przeglad i zestawienie dostepnych danych cyfrowych oraz wybor niepowtarzalnych wydzielen geologicznych

Prace nad generalizacjg wydzielen geologicznych rozpoczynamy od przegladu i zestawienia dostepnych danych cyfrowych. Jest to warstwa poligonowa pochodzaca z
mapy (1:500k) opracowywanejw podziale regionalnym, zatem widzimy zachowang granice regionow. Widoczne sg takze,,dziury”w warstwie — pozostatosci po niewielkich
jeziorach, ktére nie bedg uwzglednione w docelowej skali (1:2,5M).
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2. Reklasyfikacja wydzieleh geologicznych

Wykorzystujac otrzymany plik XLS i nasza wiedze
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3. Usuniecie granic pomiedzy takimi samymi wydzieleniami geologicznymi i naprawa geometrii

(—BEF p 500_geol_units_clean_diss { I:‘-ﬂ-. ]

=

(Fa)» 500 geolunts i »fSorer B e %) H{areacap Cleaner ) —w{Dissober &
- . (5 Sneppes rjﬁ A

Majac odpowiednio przeklasyfikowane wydzielenia na 82:::::1 e E:E‘; H :r;"*““}
L] L] L] . r’ . _pr I‘-r.‘l -:-r-- \ "
warstwie poligonowej, nalezy usunac niepotrzebne / .'

1
L S

b H.—FT; ]

Sorter [Sorter]

granice miedzy poligonami i uporzadkowaé geometrie Sort By: ;
warstwy — dokonujac tych operacji postugujemy sie now shalellontl Wttty L S5 ~ :
Y . J,Q y P J p. g Jemy sie 9 IQUAME_no |Numeric |Ascending| | ?ra“‘::r';fnzel:?““'“’]
kategorig wydzielen - IQUAME_no. Uzywajac transformera Z Group By: IQUAME_ no
- ; . oo _ Paralle! Processing: No Parallelism
Sorter SortUJemy pOIIgony Wethg teJ kategor”' Za Snapper [Snapper] AreaGapAndOverlapCleaner [AreaGapAndOverlapCleaner] Input Ordered: By Group

Transformer: Transformer: Parameters:

pomocq transformera Snapper doaqgamy granice Group By: IQUAME_no Group By: IQUAME_no Tokrance: None
. . . . . oo . Parallel Processing: No Parallelism Parameters: Connect Z Mode: First Wins
mlgdzy wde|eIen|am| tEJ kategorll. Nastepnle Input Ordered: By Group Tolerance: Automatic Aggregate Handling: Deaggregate
. . Parameters: Aggregate Handling: Deaggregate Dissolve Count Attribute: <not set>
transformerem AreaGapAndOverIapCIeaner czyscimy Snapping Type: Vertex Snapping Z and Measures Parameters: Attribute Accumulation:
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Na koncu uiywamy transformera Dissolver’ aby : | Advanced Parameters: Attributes to Average, Weighted by Area: <not set>
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9 ' 4, Manualna generalizacja wydzielen geologicznych
D /
Na tak przygotowanej warstwie dokonujemy manualnej generalizacji, polegajacej w uproszczeniu na usunieciu niewielkich i nieistotnych z punktu widzenia docelowej
skali mapy wydzieleh - niewielkie wydzielenia, ktore z r6znych przyczyn sg wazne dla oddania obrazu budowy geologicznej obszaru, sg sztucznie przewiekszane. Lezace
blisko siebie wydzielenia tej samej kategorii sg ze sobg tgczone. Decyzje jak potraktowac dane wydzielenie (potaczy¢ zinnym, usunac czy przewiekszy<¢) podejmuje geolog
na podstawie swojej wiedzy merytorycznej, znajomosci danego obszaru oraz numerycznego modelu terenu i innych danych referencyjnych. W dalszym ciggu jest to
proces, ktérego nie wykona prawidtowo maszyna.
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6. Manualna generalizacja granic wydzielen geologicznych

< Ostateczny ksztatt granicom wydzieleh geologicznych nadaje geolog (nie maszynal!), zwracajac szczegdlng uwage na uksztattowanie terenu - stopien generalizacji linii

’ 5. Wypetnienie "dziur" wewnatrz wydzielen geologicznych
— Po tym etapie prac, jesli nie zrobilismy tego recznie, usuwamy,dziury”, ktére pozostaty w ":""- > geol_units_union_gaps > geol_units donut b - ';?j
6 warstwie (po jeziorach). Uzywamy w tym celu transformera DonutBuilder, ktory

granic wydzielen bedzie r6zny w zaleznosci od docelowej skali/doktadnosci mapy.

. <\ *Podziekowania dla Arkadiusza Pierchaty z firmy Globema za pomoc w przygotowaniu skryptu oraz cenne wskazéwki dot. poczatkéw pracy z FME.

Panstwowy Instytut Geologiczny

PanStWOWy mSttht Badawczy Projekt "Opracowanie nowej edycji Miedzynarodowej Mapy

ul. Rakowiecka 4, 00 - 975 Warszawa Czwartorzedu Europy w skali 1:2 500 000 — cze$¢ polska"

tel. 22 45 92 000, fax 22 45 92 001

biuro@pgi.gov.pl WWW pg | g OV p ‘




	Strona 1

