GEOMISJA

ZASADY GRY

GRA GEOMISJA
- przeznaczona jest dla dzieci w wieku 10 + lub dla catej rodziny
- liczba graczy 2-4 osoby.

PRZYGOTOWANIE GRY:

1. Wydrukuj wszystkie zatgczniki.

2. Wytnij karty z pytaniami.

3. Przygotuj plansze do gry.

4.Przygotuj kostke do gry i po jednym pionku dla kazdego z graczy (moga to by¢ guziki, kamyki lub
mate figurki).

CEL GRY:
Przejscie po planszy pdl od hadeiku az do wspoétczesnos$ci i poznanie zagadnien geologicznych.

ZASADY GRY:

1. Kazdy z graczy ustawia swdj pionek na polu Start. Gre rozpoczyna najmtodszy z uczestnikow
zabawy. Kolejno kazdy rzuca kostka. Wylosowana liczba, to liczba pdl, o ktore nalezy sie przesunac
pionkiem.

2. Jesli Twoj pionek zatrzymat sie na pierwszym lub trzecim polu okresu geologicznego kolejny
gracz rzuca kostka.

3. Jesli Twoj pionek zatrzymat sie na drugim ( Srodkowym) polu okresu geologicznego losujesz
karte.

a) Czytasz i odpowiadasz na pytanie zadane na wylosowanej karcie.
b) Na wiekszos$ci kart znajduje sie wskazéwka, jaki ruch nalezy wykonac po udzieleniu
odpowiedzi.
c) Jesli na karcie nie ma wytycznych, za udzielenie poprawnej odpowiedzi przesuwasz swoj
pionek o jedno pole. Za udzielenie btednej odpowiedzi cofasz sie o jedno pole.
4. Wygrywa ten, kto najszybciej skonczyt gre.
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